Fact-Sheet Xhodon

· Innovatives Beschwörungssystem.  Selber bestimmen, wann die Beschwörung abgeschlossen ist. 

· Liga-System.  Jeder kann auf Platz 1 kommen. 

· Neues Klassensystem.  Keine Angst mehr vor Großen! 

· Helden hoch leveln 

· Licht und Schatten Design

· animiertes Palastbild mit mehreren sichtbaren Ausbaustufen, Tag- und Nacht-Ansicht & der Himmel passt sich der echten Tageszeit an

· integriertes Tutorial  (optimal für Anfänger geeignet) mit sanften Tipps und Tricks

· durch Kämpfe gibt es Erfahrungspunkte

· Helden können zusammen geführt werden, gemeinsam Angreifen und Verteidigen

· 15 unterschiedliche Gebäude und 17 Kriegseinheiten

· Kämpfe gegen andere Spieler und/oder Wächter (Creeps).

· 5 verschieden Rohstoffe (Essenzen, Kristallsplitter, Kraftsteine, Goldharz und Mana)

· Vor-und Nachteile (Schere-Stein-Papier-Prinzip) bei den Kriegseinheiten

· Anfängerschutz (sicheres Aufbauen)

· Auch als Brettspiel spielbar

· Eine Halle die interaktiv als Chat genutzt werden kann.

· Freundesliste

· Stammbaum (Wer hat sich über wen angemeldet)

· Individuelle Auszeichnungen

· Über 2400 Items + Item-Sets

· Magier in die Meditation schicken

· Fähigkeitsbaum individuell "skillen"

